Ariks?,/orld - Uhr Nr. 13
Wortuhr

Vielen Dank, dass Sie AriksWorld besuchen und meine kostenlosen Uhren nutzen!
Diese erste Uhr ist eine einfache und benutzerfreundliche Wortuhr, die sowohl
funktional als auch elegant gestaltet ist.

Ich liebe Uhren. Fir mich sind sie mehr als nur Werkzeuge zur Zeitmessung — sie sind
wunderschone Designelemente, die jeden Raum, ob physisch oder digital, bereichern
kénnen. Uhren verleihen unserem Leben Struktur und Rhythmus, erinnern uns subtil
an den Lauf der Zeit und verleihen gleichzeitig eine gewisse Raffinesse.

In der Webgestaltung erfiillen Uhren sowohl dsthetische als auch praktische
Funktionen. Sie schaffen ein ansprechendes, interaktives Erlebnis fir Nutzer und
lassen eine Website dynamischer und lebendiger wirken. Eine Uhr kann aulRerdem
eine Geschichte uber die Website und ihre Betreiber erzdhlen. Eine Binaruhr
beispielsweise kdnnte eine Vorliebe fiir Mathematik oder Programmierung
widerspiegeln.

Eine gut gestaltete Uhr kann die Identitat einer Marke stérken, Echtzeitinformationen
liefern und die Benutzerfreundlichkeit verbessern, indem sie Besuchern hilft, die Zeit
im Blick zu behalten. Ob minimalistisch, kiinstlerisch oder hochfunktional — Uhren
verleihen jeder digitalen Oberflache eine zeitlose Eleganz.

Die Entwicklung all dieser Uhren war keine leichte Aufgabe. Manchmal musste ich
von einem CSS-basierten Design zu einem SVG-Design wechseln. Dennoch sollten

die verwendeten Werkzeuge Ihr Erlebnis mit jeder Uhr nicht beeintréchtigen. Ich
hoffe wirklich, dass Sie jede einzelne davon genielien!

Wortuhr

ES IST

FUNFUNDZWANZIG NACH

FUNF

(Gerundet auf die ndchste 5-Minuten-Marke)

Ein kostenloses Geschenk von AriksWorld



So verwenden Sie diese Uhr:

Sie kdnnen diese Uhr auf Inrem Computer verwenden, indem Sie die HTML-Datei in
Ihrem Browser ausfuhren. Sie kénnen sie auch in Ihre Website einbinden. Die
Integration in eine Website erfordert jedoch Kenntnisse in HTML, CSS und
JavaScript. Sollten Sie damit nicht vertraut sein, kdnnen Sie auf KI-Tools oder
Online-Ressourcen zurlickgreifen. Sie kénnen die Uhr auch tber einen <iframe> in
Ihr bestehendes HTML-Design einbetten. Meiner Meinung nach ist es besser, mit
dieser vorgefertigten Uhr zu beginnen, als eine komplett neue zu entwickeln.

So geht's:

1. Probieren Sie es zundchst aus — Kopieren Sie den HTML-Code mit einem
Texteditor wie Notepad++ in eine neue Datei auf Ihrem Computer (z. B. clock.html).
Offnen Sie die Datei anschlieRend in Ihrem Browser, um zu sehen, wie die Uhr
funktioniert. Wenn Sie nur eine Uhr flr den privaten Gebrauch auf IThrem Computer
bendtigen, konnen Sie direkt zum nachsten Abschnitt springen.

2. Einbetten mit einem Iframe (optional und einfach!) — Wenn Sie die Uhr am
einfachsten auf Ihrer Website anzeigen mdchten, ohne Ihr bestehendes HTML zu
stark zu bearbeiten, ist die Verwendung eines Iframes eine hervorragende Losung.
Damit konnen Sie die Uhr wie ein YouTube-Video einbetten.

So geht's:

1. Laden Sie zunachst die HTML-Datei der Uhr (z. B. clock.html) auf lhren
Webserver oder Ihre Hosting-Plattform hoch.

2. Kopieren Sie anschlieRend den folgenden Iframe-Code und fuigen Sie ihn an der
gewdinschten Stelle Ihrer Webseite ein:

<iframe src="clock.htmlI" width="300" height="120" style="border:
none;"></iframe>

Hinweis:
* Passen Sie die Werte fiir Breite und Hohe an Thr Design an.

» Stellen Sie sicher, dass das src-Attribut korrekt auf den Speicherort Ihrer
hochgeladenen Uhrdatei verweist.

* Wenn Sie einen externen Dienst (wie GitHub Pages oder einen anderen Dateihoster)
verwenden, ersetzen Sie clock.html durch die vollstandige URL.



Diese Methode erfordert keinerlei CSS- oder JavaScript-Bearbeitung und eignet sich
daher ideal fur die schnelle Verwendung oder das Hinzufligen der Uhr auf
Plattformen mit eingeschranktem Designzugriff. Speichern Sie die Datei nach den
Anpassungen, laden Sie sie auf Ihren Server hoch und freuen Sie sich tber lhre
individuelle Uhr!

3. Integrieren Sie die Uhr in Ihre Website — Wenn lhnen die Uhr gefallt, kénnen Sie
sie wie folgt in eine bestehende Webseite einbetten: Kopieren Sie dazu die
entsprechenden <div>- und JavaScript-Abschnitte in die HTML-Datei lhrer Website.
Achten Sie auf CSS-Stile, um Konflikte mit Threm bestehenden Design zu vermeiden.

0 Nutzen Sie die Uhr als Grundlage fiir eine neue Webseite, indem Sie diese Struktur
nutzen.

4. Platzierung anpassen — Sie mdchten die Uhr wahrscheinlich anders positionieren,
um sie an das Layout Ihrer Website anzupassen. Dies konnen Sie mit CSS-Stilen wie
Position, Margin oder Flexbox erreichen.

5. Aussehen anpassen — Sie konnen die Designelemente optimieren, darunter:
0 Hintergrundfarbe — Passen Sie sie an das Design lhrer Website an.
o Uhrzeiger (falls zutreffend) — Andern Sie deren Farbe, Dicke oder Stil.

o Uhrgrolie — Skalieren Sie sie nach Bedarf.

6. Code bereinigen — Wenn Sie diese Uhr zu einer bestehenden Website hinzuftigen,
entfernen Sie redundanten oder widerspriichlichen Code, wie z. B. zuséatzliche
<head>-Abschnitte oder doppelte CSS-Regeln.

Hier ist der HTML-Kerncode:
<IDOCTYPE html>

<html lang="de">

<head>

<meta charset="UTF-8">



<title>AriksWorld - Wortuhr</title>
<style>
[* Basic reset */
*{
margin: 0;
padding: 0;
box-sizing: border-box;

¥

body {
display: flex;
flex-direction: column;
align-items: center;
justify-content: center;
font-family: Arial, sans-serif;
background: #f0f0f0;

min-height: 100vh;

hl{
color: #444;
margin-bottom: 20px;

¥



[* Container for the word grid */
.word-grid {
display: grid,;
grid-template-columns: repeat(3, auto);
gap: 10px 20px;
text-transform: uppercase;
font-weight: bold;
font-size: 1.2rem;
color: #aaa; /* default un-highlighted color */

margin-bottom: 20px;

/* Each word is a .word. We'll highlight them in JS */
.word {

transition: color 0.3s;

¥

[* The highlight class changes color to something more visible */
highlight {

color: #dQ0;
¥



[* Footer note/link */

.note {
font-size: 1rem;
color: #666;

¥

.note a{
color: #007BFF;
text-decoration: none;

¥

.note a:hover {
text-decoration: underline;

¥

</style>
</head>

<body>

<hl1>Wortuhr</h1>

<!-- The word grid -->
<div class="word-grid" aria-live="polite">
<span class="word it">ES</span>

<span class="word is">IST</span>



<span class="word fiveM">FUNF</span>

<span class="word tenM">ZEHN</span>

<span class="word quarter">VIERTEL</span>

<span class="word twenty">ZWANZIG</span>

<span class="word twentyfive">FUNFUNDZWANZIG</span>

<span class="word half">HALB</span>

<span class="word past">NACH</span>
<span class="word to">VOR</span>

<span class="word oclock">UHR</span>

<span class="word one">EINS</span>
<span class="word two">ZWEI</span>
<span class="word three">DREI</span>
<span class="word four">VIER</span>
<span class="word fiveH">FUNF</span>
<span class="word six">SECHS</span>
<span class="word seven">SIEBEN</span>
<span class="word eight">ACHT</span>
<span class="word nine">NEUN</span>
<span class="word tenH">ZEHN</span>
<span class="word eleven">ELF</span>

<span class="word twelve">ZWOLF</span>



</div>

<div class="note">(Gerundet auf die nachste 5-Minuten-Marke)</div>

<br>
<div class="note">
Ein kostenloses Geschenk von
<a href="nttps://ariksworld.com" target="_blank">AriksWorld</a>

</div>

<script>
function resetHighlights() {
const allWords = document.querySelectorAll('.word");
allWords.forEach(w => w.classL.ist.remove(‘highlight"));
}
function highlightWord(className) {
const elem = document.querySelector(".${className}");
if (elem) {
elem.classList.add(‘highlight");
by

}
function updateWordClock() {

const now = new Date();



let hours = now.getHours();
const minutes = now.getMinutes();
if (hours ===0) {
hours = 12;
} else if (hours > 12) {
hours -= 12;
b
const minRange = minutes % 60;
resetHighlights();
highlightWord('it');
highlightWord('is");
let adjustedHour = hours;
let mm5 = minRange;
if (mm5 >=58) {
mmb5 = 0;
adjustedHour = (hours % 12) + 1;
if (adjustedHour === 13) adjustedHour = 1;
highlightWord('oclock’);
}else if (mm5 <=2) {
highlightWord(‘oclock);
mms = 0;
}else if (mm5 >= 3 && mm5 <=7) {

highlightWord('fiveM’);



highlightWord('past’);
mm5 = 5;

} else if (mm5 >=8 && mm5 <=12) {
highlightWord(‘tenM");
highlightWord('past');
mm5 = 10;

} else if (mm5 >=13 && mmb5 <=17) {
highlightWord(‘quarter");
highlightWord('past');
mm5 = 15;

} else if (mm5 >= 18 && mmb5 <=22) {
highlightWord(‘twenty");
highlightWord(‘past");
mmb = 20;

} else if (mm5 >= 23 && mmb5 <=27) {
highlightWord(‘twentyfive'),
highlightWord('past');
mmb5 = 25;

} else if (mm5 >= 28 && mmb5 <= 32) {
highlightWord(‘half");
highlightWord('past’);
mmb = 30;

} else if (mm5 >= 33 && mmb5 <= 37) {



highlightWord(‘twentyfive'),
highlightWord('to");

mm5 = 25;
adjustedHour = (hours % 12) + 1;

} else if (mm5 >= 38 && mmb5 <=42) {
highlightWord(‘twenty');
highlightWord('to');
mmb5 = 20;
adjustedHour = (hours % 12) + 1,

} else if (mm5 >=43 && mmb5 <=47) {
highlightWord(‘quarter");
highlightWord('to');
mms = 15;
adjustedHour = (hours % 12) + 1;

} else if (mm5 >=48 && mmb5 <=52) {
highlightWord(‘tenM");
highlightWord('to');
mmb5 = 10;
adjustedHour = (hours % 12) + 1,

} else if (mmb5 >= 53 && mm5 <=57) {
highlightWord(‘fiveM");
highlightWord('to");

mmb5 =5;



adjustedHour = (hours % 12) + 1;

b

switch (adjustedHour) {

case 1: highlightWord('one"); break;

case 2: highlightWord('two"); break;

case 3: highlightWord('three"); break;

case 4: highlightWord(‘four’); break;

case 5: highlightWord('fiveH'); break;
case 6: highlightWord('six’); break;

case 7: highlightWord('seven'); break;
case 8: highlightWord('eight'); break;

case 9: highlightWord('nine’); break;

case 10: highlightWord('tenH'); break;
case 11: highlightWord(‘eleven'); break;

case 12: highlightWord('twelve'); break;

¥

¥
setinterval(updateWordClock, 10 _000);

updateWordClock();
</script>
</body>

</html>



Wir bei AriksWorld glauben daran, Technologie unterhaltsam, einfach
und zugénglich zu machen. Diese Uhr ist nur eines unserer vielen
kostenlosen Tools. Ob Sie nach einzigartigen Uhren, interaktiven Spielen,
spannenden eBooks oder kreativen Tools suchen — vielleicht haben wir
etwas fur Sie.

Dariiber hinaus entwickeln wir standig neue Inhalte und fligen weitere
kostenlose Tools, eBooks und Uhren hinzu. Ich empfehle Ihnen,
AriksWorld.com regelmaRig zu besuchen, um sich tiber Neuigkeiten zu
informieren. Die meisten unserer Inhalte sind vollig kostenlos — keine
Kosten, keine Registrierung, kein Aufwand!

Obwohl alle meine kostenlosen Tools (meiner Meinung nach) groRartig
sind, mochte ich einige empfehlen:

« Bildzertifikat-Tool — Erstellen Sie ein einzigartiges Zertifikat fur jedes
Bild und fiigen Sie lhren Urheberrechtsanspriichen mit einem sicheren
SHA-256-Code eine ,,Dokumentenspur* hinzu.

» Farbkorrektur-Tool — Konvertieren Sie lhr Bild sofort in eine feste
Farbe. Erinnert mich an die blaue Periode von Pablo Picasso.
» Leonardo Mirror — Der Leonardo Mirror ist ein kostenloses Tool, das

Ihren Text in ein wunderschdnes Spiegelbild verwandelt, komplett mit
Blumenschmuck und Leonardo da Vincis Signatur.

Sie kdnnen diese Uhr Gberall verwenden. Ich wirde mich freuen, wenn
Sie den AriksWorld-Link behalten wirden, aber die Entscheidung liegt
ganz bei lhnen.

Vielen Dank und viel Spal mit dieser Uhr,
Leon (Arik) Schenkler

Haben Sie Fragen oder bendtigen Sie Hilfe? Kontaktieren Sie mich gerne
unter breaththinkwrite@gmail.com



https://ariksworld.com/
https://ariksworld.com/Cert/image_certificate.html
https://ariksworld.com/Tools/fix_color.html
https://ariksworld.com/Tools/leonardo_mirror.html
mailto:breaththinkwrite@gmail.com

